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Chers enseignants, enseignants documentalistes, gestionnaires, 

intendants, référents numériques et chefs d’établissement,

Notre livret 2024 « Ressources Numériques Éducatives » vous présente les ressources 

numériques de l’ensemble de nos partenaires, à destination des collèges et lycées.

Au fil des années, l’expansion du secteur des ressources numériques éducatives se 

confirme. Ces ressources trouvent de plus en plus fréquemment leur juste place dans l’approche 

pédagogique des enseignants. En constante évolution, elles représentent un réel atout pour répondre 

aux défis de l'enseignement d’aujourd’hui. L'intégration de technologies avancées, au premier rang desquelles 

l'intelligence artificielle, ouvre de nouveaux horizons notamment en termes de personnalisation de l'apprentissage et 

d'innovation didactique. 

Librairie eMLS accompagne avec conviction le développement de ce secteur et se positionne comme le premier distributeur en France de 

ressources numériques éducatives dans l’enseignement secondaire : les régions Sud - Provence-Alpes-Côte-d'Azur et Île-de-France nous ont en 

effet accordé leur confiance pour distribuer ces ressources à l’ensemble de leurs lycées. 

Partenaire de tous les éditeurs de manuels scolaires en France, Librairie eMLS s’appuie sur de profondes convictions :

- nous recherchons d’abord la satisfaction des établissements et des collectivités territoriales en leur offrant le meilleur service au meilleur prix ;

- nous croyons aux vertus pédagogiques et citoyennes du numérique éducatif, dès lors que son usage est facilité et qu’il s’inscrit dans un projet                             

pédagogique qui le dépasse ; 

- nous sommes animés par les enjeux liés au dérèglement climatique. Nous portons lorsque c’est opportun la voix éclairant les immenses enjeux 

auxquels nous sommes tous soumis, et dessinons des trajectoires vertueuses. Cet engagement s’est concrétisé dans l’obtention du Label EnVol 

en 2023 ;  

- nous sommes profondément confiants dans la nature humaine et respectueux de sa diversité. À ce titre, nous avons obtenu, début 2023, 

l’exigeant label Great Place to Work et sommes signataires de la Charte de la Diversité.

Chaque année, plus de 2 500 établissements nous accordent leur confiance et expérimentent d’avoir à leurs côtés un prestataire expert, à 

l’écoute et très réactif 

Prestataire ? Partenaire. Serez-vous les prochains à nous accorder votre confiance ?
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Le contenu riche et varié de la bibliothèque médias Europresse
constitue une véritable mine d’or d’information pour le public et la
communauté éducative.

En plus de familiariser vos élèves à la lecture numérique, la culture de l’information,
notre ambition est de promouvoir la qualité de l’information, la diversité dans le
débat public, le développement de l’esprit critique. Avec en toile de fond cette idée
que rétablir le lien de confiance entre les médias et le grand public est un immense
défi posé à nos démocraties et à notre profession.

Europresse offre un accès à sa base de presse en ligne à tous les élèves, enseignants
et personnels non-enseignants.

Europresse a été reconnu d'intérêt pédagogique par le Ministère de l'Education.

Alliant le numérique au pédagogique, l’interface de recherche pratique donne ainsi
accès à près de 17 000 sources dont plus de 1200 en provenance de France (presse
quotidienne, régionale, généraliste et spécialisée, magazine‚etc...) et du monde
entier avec la presse internationale en 25 langues étrangères.

Vous pouvez consulter les contenus du jour et les archives (jusqu'à 1944 pour Le
Monde), en texte intégral et en PDF. Un espace de lecture PDF permet aussi de
visualiser les documents tels que publiés. 

Avec un puissant moteur de recherche, Europresse permet de réaliser des
recherches documentaires, de créer des dossiers thématiques à partager avec les
élèves et d’aborder sereinement les enjeux de l’EMI.

david.julien@cision.com
01 44 82 73 57

www.europresse.com/

> Contact :

• •
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1 an d’abonnement numérique à partir de 350€ TTC (TVA à 2.1%)

Nos 70 journalistes sélectionnent et traduisent en français les meilleurs articles de la presse étrangère, afin de vous présenter des points de vue
différents, mais toujours éclairants. 

Courrier international est également un allié contre la désinformation croissante sur les réseaux sociaux. Il aide à se construire un esprit critique
grâce à des contenus adaptés (articles, dessins de presse, reportages, cartes, vidéos, portfolio, newsletters, etc.) venus de différents coins du
monde. 

Équipez votre établissement d’accès numériques à Courrier international et profitez de : 

>  l’actualité française et internationale en continu sur notre site internet ;

>  toutes nos archives depuis 1990 ;

Pour accompagner une actualité riche en évènements nationaux et internationaux (élections, tensions, économie, etc.), Courrier international
propose à ses lecteurs un regard décalé, celui de la presse étrangère.

>  l’hebdo en version numérique chaque mercredi dès 16 h 00.

Pour que vos étudiants puissent profiter de Courrier international, voici l’offre d’abonnement numérique que nous avons créée :

L’accès à l’information n’a jamais été aussi simple à l’ère du numérique et pourtant, nous sommes de plus en plus exposés aux fausses nouvelles
et à la désinformation. 

Au Monde, nos journalistes, en France et dans plus de 50 pays, ont à cœur de vous apporter, jour après jour, une information rigoureuse,

approfondie et complète. À travers nos enquêtes, nos reportages, nos portraits, nos analyses, nos chroniques, nos tribunes, nous avons pour

ambition de vous aider à voir plus clair dans les grands mouvements qui bouleversent notre planète. 

L’information fiable gagne à être partagée. Abonner votre établissement au Monde, c’est donner accès à tous vos élèves, via leur espace

numérique de travail (ENT), depuis l’établissement, mais également depuis chez eux : 

>  à tous les articles sur le site internet du Monde (hors application) ; 

>  au journal numérique dès 11 heures (heure locale à Paris), ainsi qu’aux 30 derniers numéros en ligne et à une sélection de hors-séries ; 

>  aux archives du Monde : moteur de recherche par mot-clé depuis 1944.

Mettre à disposition une presse de qualité contribuera grandement à la responsabilisation des jeunes en tant que citoyens et adultes de demain.

> Pour toute information complémentaire, veuillez contacter : professionnels@lemonde.fr

• •

• •
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Votre abonnement annuel aux ressources numériques inclut un exemplaire
des éditions papier et digitales de tous les numéros de l’année.

La rédaction de Sciences Humaines met à votre disposition les savoirs actuels pour comprendre le monde, l’organisation des
sociétés et les profondeurs de la psychologie humaine. À travers des synthèses rigoureuses, des articles clairs et pédagogiques,
découvrez les théories fondamentales, les auteurs classiques et contemporains, les livres qui comptent, les grands enjeux de
société, les idées en débat, de grands entretiens avec des intellectuels français et étrangers.

Cette base documentaire pluridisciplinaire constitue un support incomparable pour les enseignements de spécialité au lycée, et
un outil de culture générale toutes filières confondues (L – LP – EPB).

Abonnez votre établissement et accédez à toutes nos publications archivées depuis 1998 sur le site de scienceshumaines.com :
 
>  30 000 articles de synthèse ;
>  500 dossiers thématiques ;
>  250 fiches références ;
>  3 500 actualités de la recherche ;
>  5 000 recensions de livres.

Magazine numérique consacré à l'analyse de l'actualité économique, sociale, politique et environnementale, en France,
en Europe et à l'international. Pour comprendre les rouages de l'actualité économique et disposer d'outils pour exercer
votre esprit critique et vous forger votre propre opinion !

•

•
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info@be-my-media.com
www.be-my-media.com

Tél : 04 51 42 11 82

Demande de renseignements et de démonstrations :

Aurélie Renault   •   06 37 72 27 03   •   arenault@editions-bpi.fr

> Contact :

be my media est une ressource pédagogique numérique au service des enseignants, pour permettre d’accompagner au mieux
leurs élèves vers une pratique émancipatrice et citoyenne de l’information.

À travers sa ressource pédagogique, be my media propose :

>  Des activités pratiques pour animer facilement des ateliers d’éducation aux médias et à l’information.

>

>  Un fil d’actualité rassemblant plus de 300 sources d’information (presse générale et spécialisée, médias indépendants,  
    organismes institutionnels, etc.) permettant de faire lire, vérifier et comparer l’information et ainsi de mettre en application les  
    notions travaillées dans le parcours pédagogique.

Animer sereinement vos enseignements d’éducation aux médias et à l’information (EMI) 

Un parcours pédagogique organisé autour de 5 grands chapitres, visant à faire découvrir et comprendre aux élèves les  
notions de l’EMI visées par les programmes.

• •
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educarte@artefrance.fr
https://educ.arte.tv/

un catalogue de plus de 2 700 vidéos issues du meilleur d’ARTE ;

des contenus et fonctionnalités multilingues : en français, allemand, anglais,
espagnol et italien ;

des vidéos disponibles en streaming ou en téléchargement ;

des outils pour s’approprier les vidéos et créer ses propres supports : création et
annotation d’extraits, cartes mentales, playlists, transcriptions intégrales et
interactives ;

un accompagnement technique et pédagogique : modes d’emploi, tutoriels,
formations en ligne gratuites, fiches clés en main, webinaires pour les enseignants
sur des thèmes tels que le Grand Oral ou encore l'IA en classe, projets
pédagogiques et masterclasses en présentiel et en ligne pour rencontrer des
personnalités avec ses élèves.

Educ’ARTE propose un accès illimité pour les professeurs et élèves à :

>

>

>

>

>

diffuser une vidéo en classe ou la visionner à la maison ;

personnaliser une vidéo pour enrichir un cours ou un exposé ;

faciliter l’apprentissage des langues et la découverte de cultures étrangères ;

favoriser l’ouverture culturelle avec nos documentaires internationaux ;

participer à un projet pédagogique ou vous aider à préparer vos propres projets.

Educ’ARTE, pour quoi faire ?

>

>

>

>

>

> Contact :

• •
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Des milliers de documents multimédias soigneusement sélectionnés couvrant
l'intégralité du programme de la seconde à la terminale : des images haute résolution,
des textes accompagnés de transcriptions intégrales, des graphiques, des activités
interactives H5P, des audios, des vidéos exclusives.

Un ensemble d’applications intégrées à un espace d'édition basé sur Moodle pour
créer, modifier ou enrichir efficacement vos supports pédagogiques.

Des fonctionnalités simplifiées pour configurer et partager en quelques clics des
milliers d’éléments interactifs (cartes, graphiques, diagrammes, frises chronologiques,
objet 3D, etc.) avec vos élèves, que ce soit en classe ou en ligne.

Abonnement enseignant ou enseignant + élèves.
• •

info@aleph99.fr             www.aleph99.fr

Créée en 2013, Artips est une entreprise de l’ESS qui diffuse la culture et les savoirs au plus grand nombre.

Artips propose des parcours de microenseignement en ligne aux enseignants et aux élèves. Fondés sur la narration et le format court, ils

transmettent les savoirs de manière ludique. Certains parcours sont liés aux programmes scolaires, d’autres apportent le bagage culturel et

citoyen essentiel à tout élève pour s’ouvrir au monde et se forger un esprit critique (Artips Academy: plus de 50 parcours sur les arts, les sciences,

l’histoire, le numérique, le sport, etc.).

>  Les contenus s’adaptent aux connaissances de chacun ;

>  La mémorisation est renforcée grâce aux quiz et antisèches ;

>  Les parcours sont accessibles en classe... comme à la maison.

Les ingénieurs pédagogiques d’Artips concoctent des parcours avec des notions simplement expliquées, des anecdotes mémorables et des
illustrations chaleureuses. Des objets multimédia jalonnent les parcours pour maintenir l’attention des élèves.

Artips propose des parcours dans lesquels les élèves se reconnaissent et profitent d’une expérience pédagogique unique :

> Contact : Anna Beliaeff, Directrice des partenariats, anna@artips.fr

> Nous nous engageons en faveur de l’accessibilité numérique : 

notre plateforme a une conformité partielle à la réglementation RGAA 4.1 (à plus de 50%)

• •

Pour en savoir plus, obtenir un accès de démonstration
ou découvrir notre offre « Manuels & Ressources » :

Une plateforme de ressources et d’outils numériques
pour l’enseignement de l’histoire et de la géographie

Tous les outils et les ressources numériques dans un seul espace pour un
enseignement dynamique et innovant de l’histoire-géographie 

L’offre Ressources & Outils
Lycée général & technologique

24



Aurélie Renault   •   06 37 72 27 03   •   arenault@editions-bpi.fr

> Contact :

BPI BOOKS , bibliothèque numérique spécialisée dans les Arts culinaires, l’Hôtellerie et la Restauration met à disposition près de  
10 000 pages de contenu et plus de 250 vidéos intégrées aux 40 livres disponibles. 

Toute la collection de Référence des Editions BPI est incluse.

Notre collection BAC PRO et nos livres CAP Cuisine, CAP Sciences Appliquées et CSHCR sont désormais "consommables". 

Chaque élève peut remplir les réponses aux exercices directement dans son livre, les sauvegarder et les envoyer à son
professeur. 

Flasher le Qrcode pour
obtenir un code de démo

Projet initié en 2005, Cairn.info est désormais un portail de référence pour les professeurs, apprenants et professionnels et se
décline dans plusieurs langues et disciplines.

Cairn.info propose aux établissements du secondaire des licences permettant d’accéder à des bouquets complets de
ressources :

>  revues en Sciences Humaines et Sociales ;
>  ouvrages en Sciences Humaines et Sociales ;
>  ouvrages en Sciences, Techniques, Médecine ;
>  poches (Collections "Que Sais-Je ?" et "Repères") ;
>  magazines dont "Sciences Humaines", "Alternatives Économiques” ou encore "Socialter".

Littérature, philosophie, sciences politiques, économie, histoire, géographie : autant de contenus plébiscités par les professeurs
et les élèves dans la préparation du baccalauréat et notamment du Grand Oral.

En 2024, une nouvelle tarification plus avantageuse s'applique pour les lycées.

> Pour plus d’informations concernant Cairn.info et nos conditions tarifaires : 

Solène Touly / licences@cairn.info / 01 55 28 83 02

www.cairn.info

• •
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Véritable outil pédagogique, Alexandrie par YouScribe permet de partager avec tous les élèves des pages à lire pour la
semaine suivante, un article à commenter ou un plaisir de lecture pour la fin de semaine. Chaque élève a son centre de
documentation dans sa poche et peut, même hors connexion, lire un livre et découvrir de nouveaux horizons.

• •

• •
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Une ressource 
numérique pour
l'éducation aux
médias et pour la
lutte contre la
désinformation. 

+100 contenus vidéos (documentaires et courtes vidéos).
+10 fiches pédagogiques pour aider les enseignants à élaborer leurs séances.
+5 parcours pédagogiques : théories du complot, fake news, biais cognitifs,
démocratie et numérique...
+10 000 élèves touchés en France et à l’étranger.

LA PREMIÈRE PLATEFORME VIDÉO DÉDIÉE À L'ÉDUCATION AUX
MÉDIAS ET À LA LUTTE CONTRE LA DÉSINFORMATION 
Spicee éduc met à la disposition de la communauté éducative des outils
indispensables pour aiguiser l’esprit critique des élèves et éviter les pièges du
mensonge.

Une ressource numérique clé en main

Une plateforme sécurisée disponible par abonnement 
Nos contenus sont réalisés par des professionnels de la télévision et de l'éducation
(journalistes et enseignants). Vos données personnelles sont protégées, notre
plateforme est disponible dans le Gestionnaire d'Accès aux Ressources ou GAR du
ministère de L'Éducation nationale, et dans le portail e-sidoc. Des webinaires
peuvent être organisés pour une meilleure prise en main de la plateforme.

www.spicee-educ.com

Une ressource 
numérique pour
l'éducation aux
médias et pour la
lutte contre la
désinformation. 

+100 contenus vidéos (documentaires et courtes vidéos).
+10 fiches pédagogiques pour aider les enseignants à élaborer leurs séances.
+5 parcours pédagogiques : théories du complot, fake news, biais cognitifs,
démocratie et numérique...
+10 000 élèves touchés en France et à l’étranger.

LA PREMIÈRE PLATEFORME VIDÉO DÉDIÉE À L'ÉDUCATION AUX
MÉDIAS ET À LA LUTTE CONTRE LA DÉSINFORMATION 
Spicee éduc met à la disposition de la communauté éducative des outils
indispensables pour aiguiser l’esprit critique des élèves et éviter les pièges du
mensonge.

Une ressource numérique clé en main

Une plateforme sécurisée disponible par abonnement 
Nos contenus sont réalisés par des professionnels de la télévision et de l'éducation
(journalistes et enseignants). Vos données personnelles sont protégées, notre
plateforme est disponible dans le Gestionnaire d'Accès aux Ressources ou GAR du
ministère de L'Éducation nationale, et dans le portail e-sidoc. Des webinaires
peuvent être organisés pour une meilleure prise en main de la plateforme.

www.spicee-educ.com

43
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Cyrano Education est une plateforme vidéo dédiée au théâtre qui propose les captations intégrales d’une cinquantaine
de pièces de théâtre en lien avec le programme scolaire. Chaque captation est accompagnée de pistes pédagogiques
élaborées par Réseau Canopé / Théâtre en acte. La théâtrothèque nouvelle génération !

La Touche Musicale est une ressource numérique dédiée à la découverte du piano proposant plus de 3 000 chansons à
apprendre, allant du rap au jazz, en passant par le classique et les jeux vidéo. Les élèves connectent leur piano à
l’application et apprennent à jouer leurs chansons préférées de façon ludique et interactive.

Les collections présentées dans la ressource louvre.edu sont abordables dans un contexte pédagogique en liaison avec
l’histoire des arts, l’histoire de France, le français. Les œuvres s’accompagnent d’une notice et d’un commentaire vidéo.
Louvre.edu présente également en vidéo les textes fondateurs (Homère, Ovide).

Avec Silence ! par Fais ton Film !, réalisez vos films et vidéos comme les professionnels. Composé de ressources pour
apprendre, d'outils pour écrire, préparer et monter vos projets, seul ou en groupe, Silence ! vous accompagne de l'idée à
l'écran !

Studytracks met en chanson des cours selon une méthode développée avec le concours de spécialistes des neurosciences
et dans un style qui plaît aux élèves. Le théorème de Thalès par Soprano, Jeanne d’Arc par Natasha St-Pier, la résistance par
Joey Starr, etc. Cette application permet d'apprendre en chanson ! Plus de 70 artistes et plus de 500 chansons !

• •

• •

• •

• •

• •
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Coding Park est une plateforme qui aide les élèves à acquérir la pensée informatique avec des jeux vidéo, sous la forme
d'un jeu de chasse au trésor. Le parcours aide les élèves à acquérir et à développer diverses compétences : apprentissage
des fondamentaux de l'algorithmique, résolution de problèmes logiques, travail du déplacement dans l'espace, etc.

Eleda est destinée à l'enseignement des mathématiques du secondaire à l’Université. Notre plateforme compatible GAR et
nos applications mobiles permettent d’acquérir les automatismes en mathématiques (collège, lycée, filières pro). Eleda
propose des centaines d’activités randomisées offrant des rétroactions personnalisées.

HowMany, des dessins à calculer. Pratique pédagogique innovante dédiée au calcul mental par l’image : construire du
sens, aucune règle du jeu, attractif, innovant et trouvant naturellement sa place dans un monde où tout s’apprend par
l’image et par le jeu. Utilisable depuis de nombreuses ressources gratuites depuis howmanyjeu.fr

Kwyk est un site internet d’exercices autocorrigés en Mathématiques (de la 6e à la Tle) et en Physique-Chimie (de la 3e à la
Tle). Kwyk est destiné aux enseignants comme outil de travail pour faire progresser leurs élèves et il permet également aux
élèves de travailler en autonomie et à leur rythme.

Plongez vos élèves dans l’univers légendaire des vikings avec cet escape game mathématique clé en main. Une occasion
idéale pour réviser avec vos élèves des notions mathématiques, tout en s’amusant. Ce kit comprend une vidéo
d’introduction, un ensemble de documents pdf à imprimer et un guide d’installation. Durée de jeu : 1 heure. 

Avec Vittascience, simplifiez l'apprentissage du code. Les interfaces évolutives permettent une traduction des blocs visuels
en Python. Créez des activités, attribuez-les aux élèves et suivez leurs résultats. Retrouvez des options d'accessibilité et des
contenus pédagogiques directement au sein de la plateforme.

• •

• •

•

• •

• •
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Cabrilog propose aux enseignants et aux élèves des ressources numériques et des outils dédiés à l’enseignement des
mathématiques et des sciences. Ces solutions permettent des apprentissages en classe ou à la maison avec possibilité de
suivi et d’évaluation et la réalisation de cours, de situations d’entraînement, de révisions, de classes inversées, etc.

Ce portail propose une importante banque de ressources numériques répondant à l'ensemble des notions et compétences
abordées en SVT et en Physique-Chimie. Les ressources sont conçues pour être utilisées de manière hybride, en autonomie,
en classe, en groupe ou intégrées dans le parcours pédagogique de l'enseignant.

Des contenus dynamiques et inédits grâce à des activités avec rétroactions. Vous pourrez visualiser des concepts en 2d/3d
et stimuler le jugement critique de vos élèves (enjeux des défis scientifiques et technologiques).

SacAdo : annales de Bac et de Brevet, parcours de Maths, SPC ou NSI, avec exercices et cours interactifs et corrigés, de la
Maternelle à la Terminale, classés par niveaux, par thèmes et par savoir-faire (du B.O en vigueur).

• •

• •

• •

• •
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Madmagz est une ressource numérique qui permet de créer de façon simple et collaborative des journaux scolaires. Elle est
utilisée pour créer un journal d'établissement, un rapport de stage, un exposé, un projet eTwinning, etc. Voyez ces dizaines
de retours d'expérience : https://bit.ly/mzrexemls.

MindView est un outil de cartes mentales avec des fonctionnalités collaboratives (partage de cartes, travail en simultané
entre plusieurs personnes sur la même carte mentale) ; de gestion de contenu (notes de textes, fichiers, hyperliens, etc.) ;
d’exportation vers MS Office ; qui contient également des fonctionnalités de projet (vue GANTT et Ligne de temps). 

Pearltrees Éducation est un réseau pédagogique collaboratif qui permet aux enseignants et aux élèves d’organiser très
naturellement toutes leurs activités dans un environnement privé, sécurisé et totalement intégré aux ENT via le GAR.

• •

• •

• •
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Simple et ludique, Cordial est un correcteur qui propose une interface intuitive pensée pour les élèves. Un simple clic sur la
faute donne à l’élève l’explication et la règle d’orthographe ou de grammaire identifiée. Grâce à cette méthode, il
améliore ainsi ses écrits de façon pédagogue et constructive. Cordial s’intègre parfaitement dans toutes vos applications !

Plume est une application d’écriture créative, qui propose à tous les élèves de 7 à 13 ans d’écrire à leur rythme et de façon
décomplexée. L’enfant est dirigé vers un univers adapté à ses goûts, au sein duquel il peut choisir le début d’une histoire.
Pour en lire, il lui faudra lui-même écrire.  

Service en ligne proposé : Scéal studio, plateforme d'écriture collaborative, d'auto-édition de livres et d'ateliers d'écriture
(https://www.scealprod.com/atelier-ecriture-ligne-sceal-studio/). La plateforme s'adresse aux élèves de collège et de lycée
(d'enseignement général ou professionnel), ainsi qu'à leurs enseignants.

Le Distributeur d'Histoires Courtes Numérique (DHCN) est un disque mural coloré qui offre de la lecture sur smartphone, en
accès immédiat, d'un simple flash ! Il offre un accès gratuit à une bibliothèque de + de 15 000 oeuvres intégrales courtes,
contemporaines et classiques, classée en collections par nos éditeurs et idéale pour le quart d'heure lecture !

•

•

• •
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Progresser à l’oral par la pratique active entre correspondants ! L'assistant numérique des enseignants pour accompagner
la montée en compétence en expression et compréhension orales dans l'enseignement secondaire. La plateforme
collaborative inter écoles pour favoriser les projets de mobilité dans l'enseignement supérieur.

GlobalExam est une plateforme éducative en ligne dédiée à l’apprentissage des langues et à la préparation aux
certifications linguistiques comme le TOEIC. Elle propose des fonctionnalités personnalisées pour se tester, progresser et
valider son niveau de langue et accompagne plus d'1 établissement du supérieur sur 2. 

Iguaco : la plateforme numérique pour l’apprentissage des langues. Des élèves motivés et une gestion de classe optimisée
pour les enseignants qui peuvent alors investir plus de temps dans l’enseignement individualisé ! Le contenu est conforme
aux objectifs d’apprentissage du CECR et vous bénéficiez de plus de 10 000 questions auto-corrigées.

SmartClass est une plateforme numérique d'enseignement des langues à un contenu éducatif qui permet aux élèves de
pratiquer l'expression orale et de gagner en confiance et d'améliorer la fluidité. Que vous ayez besoin du contenu en
anglais, espagnol, allemand ou arabe, nous avons des activités disponibles dans le HUB ou vous pouvez créer les vôtres.

Priorité à l'oral ! Anglais : découvrez chaque jour l'actualité en vidéo, testez votre expression orale et retenez le vocabulaire
important grâce à la liste de vocabulaire personnel. Les enseignants peuvent suivre les progrès de leurs élèves dans leur
espace dédié. Streamglish.com s'ouvre maintenant aux autres langues et ajoute l'allemand et l'espagnol ! 

• •

• •

• •

• •

• •

62



63



Développement
professionnel et

savoir-être

64



11

Rentrée 2024

Orientation et métiers

65



Depuis 1997, Delta Expert édite les logiciels GPO “Guide Pour l’Orientation” afin
d’accompagner professeurs et PSY EN dans leur mission d’orientation tout au long
de la scolarité. 

À partir d’une conception éducative de l’orientation, les logiciels GPO permettent
une passation collective ou indépendante. C’est un outil facile à utiliser, qui ne
demande aucune formation et qui développe chez l’élève une attitude active et
autonome. GPO s’adresse à l’ensemble du public scolaire, de la 6e aux études
supérieures, en comprenant l'enseignement adapté.

Les logiciels GPO ouvrent l’accès à 3 modules :

contact@delta-expert.com
www.delta-expert.fr

DÉVELOPPER SA CURIOSITÉ, DEVENIR ACTEUR DE SON ORIENTATION 

S’interroger, se comprendre, identifier ses intérêts et ses valeurs 

Trouver des informations sur les formations en lien avec son niveau scolaire

Être renseigné(e) sur le contenu des métiers, les études pour y accéder

“Moi” : Des questionnaires pour interroger l’élève sur ce qu’il aime faire, ce qui
l’attire, ses valeurs, dans le but de circonscrire des domaines d’intérêts et de faire
émerger des pistes potentielles d’orientation. 

“Formation” : Des informations et des tests pour mesurer ses connaissances sur les
formations disponibles. Quels sont les choix après la troisième, une seconde
générale ou professionnelle, le bac ? Quel diplôme préparer pour un métier
spécifique ? A quoi ressemblera la suite de sa scolarité ?

“Métiers” : Une base de données métiers avec des modules pédagogiques pour
découvrir des professions, mais aussi associer métiers, secteurs d’activité et filières
professionnelles. 

Les GPO sont connectés au GAR, à Esidoc et à de nombreux ENT, des accès à distance peuvent
également être donnés aux élèves sur demande.

• •
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IJ BOX, LA BOÎTE À OUTILS ONLINE DES PROFESSIONNELS DE L’ORIENTATION, DE
L’INSERTION ET DE L’INFORMATION JEUNESSE

Retrouvez toute l’expertise du CIDJ réunie dans une box de services pour
faciliter vos missions d’information et d’orientation auprès des jeunes.
Orientation, insertion professionnelle mais aussi mobilité, accès aux droits,
engagement ou entrepreneuriat, vous trouverez des ressources sur toutes les
thématiques jeunesse à 360°. 

Des focus thématiques, ainsi qu’une mallette pédagogique de ressources
numériques vous aident pour la mise en œuvre de vos projets d’animations
et d’accompagnement.

Profiter d’une veille professionnelle avec l’analyse hebdomadaire de plus
de 500 sources fiables pour vous informer.

Mettre à disposition des contenus adaptés : dossiers d’info, vidéos,
questionnaire d’orientation, quiz, tutos, webinaires, etc. selon le profil et
les besoins de vos publics, ils ont le choix du support qui leur convient.

Partager facilement les ressources : glissez-les dans un panier pour les
envoyer par mail ou par SMS à un jeune ou à un groupe. Les
destinataires auront également la possibilité de continuer à naviguer sur
IJ box.

Gagner du temps et vous concentrer sur l’accompagnement : obtenez
des réponses rapides à partir de critères géographiques, formation,
métier, secteur, type de ressource, etc. et selon 6 profils différents (Lycée,
Collège, tout public, etc.).

Une interface professionnels : mise en avant des actualités métiers et
accès aux outils pédagogiques ;

Une interface jeunes : version simplifiée pour accéder rapidement aux
informations.

IJ box vous permet de :

> Pour plus de renseignements, une démonstration ou tester gratuitement IJ box,
contactez-nous au 01 44 49 12 35 / abonnement@cidj.com ou sur www.ijbox.fr

IJ box est accessible via différents modes de connexion sécurisés :
login/mot de passe, IP fixe et ENT (GAR, Syracuse, Pronote, e-sidoc,
EcoleDirecte...). Nombre d’utilisateurs illimité par structure géographique.

IJ box, c’est l’accès en ligne aux 345 dossiers thématiques de
l’encyclopédie papier Actuel-Cidj, actualisés en continu, à plus de 1 000
métiers, 200 secteurs d’activités, 50 quiz, 200 vidéos métiers-conseil-études,
1 300 diplômes, 70 000 adresses utiles et 9 000 sites web.

IJ box propose une navigation simplifiée et intuitive, grâce à 2 interfaces
distinctes :

• •
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Actuel-Cidj, le complément "papier" incontournable d’IJ box : 345 dossiers thématiques avec toutes les informations utiles
pour construire un projet d’orientation, s’insérer professionnellement et socialement. Une encyclopédie pratique, mise à jour
chaque année, aux usages complémentaires à la consultation web des dossiers sur IJ box : www.ijbox.fr

Le Canal des Métiers est une plateforme vidéo de découverte des métiers et des formations. Découvrez 9 500 vidéos, 11
000 métiers, 30 000 thèmes de découverte, etc. La plateforme inclut 7 étapes pour trouver un stage (formation à la
recherche de stage) et l’outil Prof Pro (animation d’atelier de découverte des métiers).

L’explorateur de métiers est un site web simple et efficace pour animer les parcours de découverte des métiers et des
formations. Il permet d’explorer les filières d’études et les métiers d’après une base de 400 métiers en vidéo. L’occasion pour
l’utilisateur de découvrir les métiers, affiner ses choix, ou confronter ses idées à la réalité.

Hello Charly permet à chaque élève, de la 5e à la Tle, de construire facilement son projet d'orientation à travers : une
application pour apprendre aux élèves à s’orienter, un accompagnement des équipes pédagogiques pour animer les
temps individuels et collectifs dédiés à l’orientation, des outils pour piloter la progression à l’orientation des élèves.

Avec un outil simple et ludique, nous aidons les collégiens et lycéens à apprendre à se connaître, découvrir leurs forces,
leurs valeurs et leurs projets. Nous accompagnons également les professeurs avec des ressources pédagogiques Impala sur
l’orientation et un outil de suivi des élèves : www.impala.in.

Découvrez Parcouréo.fr avec son Encyclo Métiers de 1 300 fiches détaillées et le logiciel Inforizon qui aide les élèves à
définir leurs centres d’intérêts et découvrir les métiers correspondants ! Ne manquez pas “Vraie Vie, Vrais Défis”, un jeu de
rôles qui allie éducation aux choix et découverte du monde du travail !

•

• •

• •

• •

•

• •
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Annabac.com est un site de soutien pour un travail régulier et pour la préparation aux épreuves. Il s'agit d'une base de
contenus organisés par série, par matière, par thème ou par mot-clef, comprenant : 2 500 sujets d’annales corrigés, 1 600
fiches synthétiques de cours, 3 000 exercices progressifs, plus de 1 000 quiz interactifs, 350 cours audio, etc.

Apprendre et ré-apprendre à tout âge. Assimo propose des centaines d’activités pour renforcer les compétences ou en
apprendre de nouvelles, dans les domaines du français, des mathématiques et du numérique / www.assimo.com.
Disponible sur une plateforme intuitive ou accessible depuis un ENT (compatible GAR) / Élèves allophones, SEGPA, ULIS.

Le digiSchool Pass est une suite d’applications numériques éducatives (web et mobile) qui permet d’approfondir son
apprentissage dans différents domaines (langues, soutien scolaire, code de la route, FLE., etc.). Plusieurs milliers de leçons et
quiz sont disponibles pour réviser et simuler des examens (Brevet, Bac, TOEIC, TCF). 

JOE, le coach d'entraînement cérébral de vos élèves ! JOE est un programme de jeux ludo-éducatifs visant à développer
les connaissances et les compétences cérébrales. Au programme : 3 niveaux de difficulté, des jeux qui stimulent l'ensemble
des fonctions cognitives, des conseils personnalisés du coach, des nouveautés régulières.

Educlever conçoit des solutions numériques en ligne : Enseigno pour l'accompagnement scolaire et la personnalisation de
parcours à l’aide de l’intelligence artificielle dans plus de 30 matières, Escope pour le positionnement et la remédiation en
français et mathématiques et Orthodidacte pour la maîtrise du français à l’écrit. 

Basé sur l'explicitation et l'identification des lacunes des élèves en français et en maths, le Pack Augmenté d'Édumalin
permet une remise à niveau des élèves qui arrivent en 2nde, la gestion de l'hétérogénéité d'une classe et une excellente
préparation au baccalauréat. Références : Unesco, Académie de Paris, 6 régions, etc.

grENT’O accompagne les enseignants en vue des oraux de leurs élèves. Retrouvez des séances en classe préparées : vidéos
et contenus graphiques, exercices interactifs. Découvrez une méthode pour alimenter vos séances et instaurer un climat de
respect et de confiance autour de la prise de parole et de manière générale en classe.

Les applications mobiles "Aide à la réussite scolaire", disponibles en mode hors connexion, permettent aux collégiens et
lycéens de réviser, se remettre à niveau et progresser à leur rythme et en toute autonomie : fiches de cours, quiz, adaptive
learning, toutes les matières, tous les niveaux. 

• •
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Une même chance de réussite pour tous ! SchoolMouv est la plateforme d’accompagnement scolaire la plus complète
avec plus de 15 000 ressources dans toutes les matières. Fiches de cours, de révisions, quiz, exercices interactifs et surtout
tous les cours en vidéo pour appréhender différemment l’intégralité du programme.

Simuland est un serious game de simulation d'entreprise qui permet de manière ludique de faire passer des notions
sérieuses de : gestion, comptabilité, ressources humaines, etc. Deux espaces réservés à votre établissement sont à votre
disposition : l’un pour les encadrants, l’autre pour vos élèves.

La plateforme d’examens en ligne et de surveillance à distance TestWe est 100% simple ! Elle garantit un environnement
ultra-sécurisé, disponible avec ou sans connexion. Créez des interrogations, des contrôles et des DST en intégrant du
contenu multimédia et obtenez une correction instantanée et automatique.

• •

•

•
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Catalogue Région Île-de-France 
(Ressources.num)

Catalogue
Région Sud

Compatibilité PRONOTE Compatibilité e-sidoc Compatibilité EcoleDirecteCompatibilité GAR

*Informations valables à la date de diifusion du livret
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24Librairie eMLS tient à contribuer à l’amélioration 

des conditions d’exercice des enseignants au sein 

des établissements scolaires du territoire. 

Créée en 1995, Librairie eMLS est une Librairie spé-

cialisée dans la vente aux établissements scolaires. 

La société est en relation avec tous les éditeurs en 

France et son catalogue comprend notamment 

l’ensemble des ouvrages scolaires et parasco-

laires disponibles en France.

Particulièrement représentée auprès des collèges 

et lycées, Librairie eMLS a développé une exper-

tise dans la distribution de manuels numériques 

et de ressources numériques éducatives. Nous 

sommes partenaires de plus de 2 500 collèges et 

lycées partout en France.
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WWW.LESMOTSENOR.ORG

Soutenu parPrésenté par

FONDATION

Soutenu par

CONCOURS FRANCOPHONE DE VOCABULAIRE PAR ÉQUIPE DESTINÉ AUX ÉLÈVES DE LA 6e À LA 2de.  CONSTITUE TON ÉQUIPE ET DEMANDE À 
TON PROF DE FRANÇAIS OU DOCUMENTALISTE DE VOUS INSCRIRE SUR  WWW.LESMOTSENOR.ORG AVANT LE 31 DÉCEMBRE 2024

LES MOTS
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77



LE
S J

OURNÉES
 DE L'ÉLOQUENCE

www.atelier-languefrancaise.fr

avec notre partenariat privilégié

LES RENCONTRES AVEC ...

LES ATELIERS D'ÉLOQUENCE
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